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Del deg til seier

Vinneren er den som farst blir kvitt alle brikkene sine.

Forberedelser:

Fordel omtrent 16 like brikker likt blant spillerne. Disse brikkene skal etterhvert legges
pa figurene.

Hver spiller trenger en spillebrikke, som dere skal bruke til a ga rundt brettet med.

Slik spiller dere:

Kast terning etter tur og flytt spillebrikken tilsvarende. Legg en brikke pa figuren som
tilsvarer desimaltallet i ruta du havner pa. Hvis det allerede er en brikke der, ma du ta
deninn.

Fjern en brikke fra figurene hvis du havner pa “Fjern en brikke”. Brikken tas ut av spillet.
Spilleren som farst er kvitt alle sine brikker, er vinneren av spillet.
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